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Copy and Trademark Notice  

Grass Valley®, GV® and the Grass Valley logo and / or any of the Grass Valley products listed in this 
document are trademarks or registered trademarks of GVBB Holdings SARL, Grass Valley USA, 
LLC, or one of its affiliates or subsidiaries. All third party intellectual property rights (including logos or 
icons) remain the property of their respective owners 
Copyright ©2023-2026 GVBB Holdings SARL and Grass Valley USA, LLC. All rights reserved. 
Specifications are subject to change without notice. 
Other product names or related brand names are trademarks or registered trademarks of their 
respective companies. 

Terms and Conditions  

Please read the following terms and conditions carefully. By using EDIUS documentation, you agree 
to the following terms and conditions.  
Grass Valley hereby grants permission and license to owners of to use their product manuals for their 
own internal business use. Manuals for Grass Valley products may not be reproduced or transmitted 
in any form or by any means, electronic or mechanical, including photocopying and recording, for any 
purpose unless specifically authorized in writing by Grass Valley.  
A Grass Valley manual may have been revised to reflect changes made to the product during its 
manufacturing life. Thus, different versions of a manual may exist for any given product. Care should 
be taken to ensure that one obtains the proper manual version for a specific product serial number.  
Information in this document is subject to change without notice and does not represent a 
commitment on the part of Grass Valley.  
Warranty information is available from the Legal Terms and Conditions section of Grass Valley’s 
website (www.grassvalley.com). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

2 

 
 

EDIUS 11 Quick Fix Export instruction 

www.grassvalley.com 

重要事項 

対応する EDIUS ビルド / エディション 

EDIUS 11.50.20742 以降の Broadcast エディションのみ対応しています。EDIUS 11 Proではご利用になれません。最新ビルド

のインストーラーはこちらからダウンロードいただけます。 

クイックフィックスエクスポートの動作要件 

本作業は完成した全尺のファイル(全尺ファイル)を作成したタイムラインシーケンス上で修正作業を行うものです。本機能を使用す

るにあたり以下の点にご留意ください。 

1. 作業を始める前に全尺ファイルを作成したプロジェクトを保存してください。保存したかどうか不明な場合は ファイル > 上

書き保存 で保存してください。 

2. 全尺ファイルは「タイムコードを表示する」と「変換処理を有効にする」 オプションを使用せずに作成されたものであること

が必要です。いずれか、もしくは両方のオプションを使用して作成した場合、クイックフィックスエクスポートは行えません。 

3. 全尺ファイル、ならびにそれを作成したプロジェクトは EDIUSからアクセスできることが必要です。ただし、全尺ファイルの

場所を変更した場合は、クイックフィックスエクスポートの実行時にターゲットファイル、エクスポーター、出力先を手動で設

定する必要があります。 
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クイックフィックスエクスポートを行う 

必要箇所を修正する 

1. 全尺ファイルを作成したプロジェクトのタイムラインシーケンスを開きます。 

2. 必要箇所を修正します。 

3. 修正開始位置にタイムラインカーソルを移動し、デュレーションマーカーの In点をセットします。 

4. Shiftキーを押しながら移動させてデュレーションマーカーの Out点をセットします。 

 

5. 修正箇所が複数ある場合、手順#4, #5 を繰り返してすべての修正箇所にデュレーションマーカーを設定します。 

* 必要に応じてデュレーションマーカーにコメントを入れることもできます。 

修正後の最終ファイルを作成する 

1. エクスポートボタンをクリックして [クイックフィックスエクスポート] を選択します。 

2. クイックフィックスエクスポートダイアログが開き、エクスポートする設定が表示されます。必要に応じて各項目を設定しま
す。 

 

# 設定内容 

1 映像の修正箇所を示すデュレーションマーカーの色を選択します。 

2 音声を再エンコードするかを選択します。不要な場合はなしを選択します。 

3 特定の音声トラックを再エンコードする場合は、クリックして音声トラックを指定します。 

4 修正対象のファイルを選択します。 

5 修正に使用するエクスポーターを選択します（セグメントエンコード非対応の場合は全尺

再エンコードされます）。 
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6 修正後のファイルを Bin に登録する場合はチェックします。 

7 出力先とファイル名を指定します。 

8 再エンコード部分のログを残す場合はチェックします。 

9 エラーや警告がある場合、ここを展開して詳細を確認します。 

10 修正箇所をプレビューする操作ボタンです。 

11 クイックフィックスエクスポートを実行します。 

3. [エクスポート] をクリックします。 

修正内容を確認する 

エクスポート前に修正内容を確認する場合は、クイックフィックスエクスポートダイアログに表示されるプレビュー操作ボタンを使用

して修正内容を確認します。 

                            

1 直前のマーカーに移動します。 

2 再生・停止を行います。 

3 次のマーカーへ移動します。 

4 編集した範囲のみを連続再生します。連続再生中はボタ

ンが青色になります。もう一度クリックすると解除されま

す。 
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修正箇所を確認する 

修正後の最終ファイルはいずれかの方法でプレーヤーにマウントします。 

1. 修正したファイルをビンに登録してプレーヤーにマウントする。 

2. [ジョブ] タブ、もしくは GV Job Monitorで完了したクイックフィックスエクスポートのジョブを右クリックして [プレーヤーで表

示] コンテキストメニューを選択する。 

マウントしたら以下の操作を行います。 

1. クリップ > [クイックフィックスエクスポート(プレーヤー)] > 確認モード (もしくは確認プレビュー) を選択します。 

2. 選択項目により以下のように動作します。 

選択モード 動作 

確認モード 修正箇所にデュレーションマーカーが表示され、各マーカーがリストに表示さ

れます。再生操作はプレーヤーウィンドウの操作ボタンで行います。 

確認プレビュー 確認モードの動作に加えて、修正箇所のみが再生されます。 

 

NOTE: 

1. エクスポート処理の都合上、修正したファイルの先頭と末尾周辺にもデュレーションマーカー

が表示される場合があります 

 

2. 確認モードを使用している間はクリップマーカー以外のタブ、インフォメーションウィンドウ、メ

ニューバーの操作はできません。修正箇所の確認が終わったら確認モードを終了してくださ

い。 

3. 確認が終了したら、クリップ > [クイックフィックスエクスポート(プレーヤー)] > 確認モードの順に選択して、確認モードを終

了します。 
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クイックフィックスエクスポート用の設定を行う 

設定 > ユーザー設定 > アプリケーション > クイックフィックスエクスポート を選択してクイックフィックスエクスポート用の設定を行

います。 

 

 

 

 

 

 

 

 

# 設定内容 

1 修正後の出力ファイル形式を設定します。デフォルトは以下になります。 

{修正前のファイル名}_0001から始まる連番 

2 プレビュー時のプリロール・ポストロールを設定します。 

3 デュレーションマーカーの色を設定します。編集作業中に使用する色と重

複しない色を選択してください。 

4 デュレーションマーカーにコメントを入力した場合、これをマーカーリストに

表示させます。 
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ユーザーインターフェースのカスタマイズ 

キーボードショートカットを設定する 

設定 > ユーザー設定 > ユーザーインターフェース > キーボードショートカット の順に開き、クイックフィックスエクスポート用のキー

ボードショートカットを設定することができます。 

 

 

レコーダーウィンドウにクイックフィックスエクスポートボタンを表示させる 

以下の操作を行うことでレコーダーウィンドウにクイックフィックスエクスポートボタンを表示させることができます。 

1. 設定 > ユーザー設定 > ユーザーインターフェース > ボタン の順に開きます。 

2. クイックフィックスエクスポートボタンを有効にして [有効] > [OK] の順にクリックします。 

3. レコーダーウィンドウにクイックフィックスエクスポートボタンが表示されます。 
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プレーヤーウィンドウにクイックフィックスエクスポート確認モードボタンを表示させる 

以下の操作を行うことでプレーヤーウィンドウにクイックフィックスエクスポート確認モード、連続プレビューボタンを表示させること

ができます。 

1. 設定 > ユーザー設定 > ユーザーインターフェース > ボタン の順に開きます。 

2. クイックフィックスエクスポート確認モード、連続プレビューの各ボタンを有効にして [有効] > [OK] の順にクリックします。 

3. 有効にしたボタンがプレーヤーウィンドウに表示されます。 

 

       
         

                   

             

                


